Name Gesinnung
Zwergischer Apotheker
Beruf EP

[ Wert ' Mod. |
-1

AUS EX Bl ® zihigkeit
PER [EJ B} ® wille
INT

Geburtszeichen: Der zerbrochene Stern
Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m), Gold
und Edelsteine riechen

spnmsbunyey

— G —

Schlagstock (wie Stab): -1; 1W4-1

-1 6m 1W4+2 /|
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4-4
Ristung Malus Patzer
| Riistungsklasse Trefferpunkte

—— I —

Stahlphiole
Sack (klein)
33 KM

Gesinnung

Taschendieb

STA
INT R

+0 auf Willenskraftwiirfe
113 +0

apnmsbunpey

?I

Geburtszeichen: Der Versuchung widerstanden

Dolch: +0; 1W4

+0 9m 1W4+0 /|
L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 2
Riistungsklasse Trefferpunkt_e
Kleine Kiste
Rucksack
8 KM

Name Gesinnung
Kaufmann
Beruf EP

) Wort Y Mod.

N STA
N rER AR O Wille

4 2 -2 auf Schadenswiurfe
- imiNahkampf

spnmsbunyiey

Geburtszeichen: Pfad des Baren

— G —

Dolch: +0; 1W4-2

-2 9m 1W4-2 /1
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
WA4+2
Ristung Malus Patzer
|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

4 GM, 14 SM, 27 KM
Kerze
38 KM

Name Gesinnung
Hafenarbeiter
Beruf EP

[ Wert ' Mod. ]

STA

Y 6 | -1 [ G
AUS @ zihigkeit
PER [l & wille

INT

+0 auf Geheimturen
101 +0 entdecken

apnmsbunyey

Geburtszeichen: Vierblattriges Kleeblatt

Stange (wie Stab): -1; 1W4-1

-1 9m 1W4+0 /1
L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
9 2
Riistungsklasse Trefferplthe

ein verspatetes Rollenspielbuch
Sack (groR)
30 KM




Name Gesinnung
Kaser
Beruf EP

- [ Wert J' Mod. ]
STA
GES @ Reflex
AUS @ zihigkeit

spnmsbunyey

PER @ wille
INT

+2 auf Schadenswurfe
16 | +2 mit-kernkampfwaffen

Geburtszeichen: Adlerauge

— G —

Schlagstock (wie Stab): +1; 1W4+1

+0 9m 1W4+2 /|
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4-2
Ristung Malus Patzer
10 4

| Riistungsklasse Trefferpunkte

Stinkender Kase

Handspiegel
34 KM

..............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Name Gesinnung
Fallensteller
Beruf EP

[ Wert ' Mod. |
STA

-1 auf Bewegungsrate
6 -1 gung

apnmsbunpey

Geburtszeichen: Wildes Kind

Schleuder: -2; 1W4

-2 7.5m 1W4-11/1
L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+1
Ristung Malus Patzer
8 3
Riistungsklasse Trefferpunkt_e
Dachsfell
Seil (15 m)
30 KM

Name Gesinnung
Sklave
Beruf EP

) Wort Y Mod.

STA
GES @ Reflex
PER [l & wille
INT

Geburtszeichen: Vom Blitz getroffen

spnmsbunyiey

— G —

Knuppel: +0; 1W4

+0 9m 1W4+1 /1
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4-1
Ristung Malus Patzer
10 1

|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

Seltsam aussehender Stein

Seil (15 m)
45 KM

Name Gesinnung
Schamane
Beruf EP

[ Mod.

STA
GES @ Reflex
AUS EI B @ zihigkeit
PER [l & wille
INT

+2 auf Fallen
16 | +2 entdeekenfentscharfen

apnmsbunyey

Geburtszeichen: Listigkeit des Fuchses

Streitkolben: +1; 1W6+1

+0 9m 1W4+2 /1
L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4-2
Ristung Malus Patzer
10 1

Riistungsklasse Trefferpunkte

Kréuter, 1/2 kg

Weihwasser (1 Phiole)
33 KM




Name Gesinnung

Elfischer Navigator

Beruf i mm EP
STA

GES @ Reflex

2 W4+0
e . . g Ristung Malus Patzer
AUS @ Zahigkeit
: 10 3
PER @ Wille ° | Riistungsklasse Trefferpunkte )
Gemeinsprache, Elfen '—W
:
INT Kobolde Fernrohr
+0 auf Schadenswurfe Kerze
9 +0 imiNahkampf 35 KM
Geburtszeichen: Pfad des Béaren
Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m),
Empfindlich gegen Eisen, +4 Bonus auf

— G —

Kurzbogen: +0; 1W6

+0 9m

\ Initiative

1W4+0 /|

Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )

Verteidigung

Bewegung

Gesinnung

Halblingseemann

Beruf JE =
STA
GES [ENEN @ Reflex
AUS @ Zihigkeit
INT

Geburtszeichen: Siebter Sohn

spnmsbunpey

Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m),
Beidhandiger Kampf, Glicksbringer

Messer (wie Dolch): +0; 1W4

-1 6m

L Initiative

1WA4+0 /|

Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )

Verteidigung

Bewegung

W4+0
Ristung Malus Patzer
Riistungsklasse Trefferpunkt_e )

— R —

Segeltuch, 2 m
Heiliges Symbol
41 KM

Name Gesinnung
Juwelier
Beruf EP

) Wort Y Mod.

N STA

M AuS @ Zshigkeit
PER B K @ wille
INT

+0 auf Fertigkeitswurfe
11 | +0 Y inki.-Diebesfertigkeiten)

spnmsbunyiey

Geburtszeichen: Geboren unter einem Webstuhl

— G —

Dolch: +0; 1W4

-1 9m 1IW4+0/ |
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

———— N —

Edelstein, 20 GM wert
Fackel
32 KM

Name Gesinnung
Wahrsager
Beruf EP

[ Wert ' Mod. ]

STA
GES [H Bl @ Reflex
AUS EI B @ zihigkeit
PER [EJ El & wille
INT

+0 auf
9 +0 Unheiligessvertreiben-W

urie

spnmsbunpey

Geburtszeichen: Rechtschaffenes Herz

Dolch: +1; 1W4+1

-1 9m 1W4+0 /|
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung

W4+0
Ristung Malus Patzer
9 4
Riistungsklasse Trefferplthe
Tarotkarten
Enterhaken
18 KM




Name Gesinnung
Krauterkundler
Beruf EP

STA
GES @ Reflex
AUS @ Zihigkeit
PER @ wille

INT

+0 auf Anzahl an
111 +0 Sprachen

spnmsbunyey

Geburtszeichen: Vogelgesang

— G ——

Knuppel: +0; 1W4

+0 9m 1W4+0 /|
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 2
| Riistungsklasse Trefferpunkte

——— N —

Krauter, 1/2 kg
Hammer (klein)
30 KM

Name Gesinnung
Tierbéandiger
Beruf EP

[ Wert ' Mod. |
STA
INT

+0 auf Reflexwirfe
121 +0

apnmsbunpey

?I

Geburtszeichen: Vom Blitz getroffen

KnlUppel: +1; 1W4+1

+0 9m 1W4+0 /|
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 3
Riistungsklasse Trefferpunkt_e

———— R —

Pony (siehe unten)
Stange(3 m)
45 KM

Pony: Init +1; Angr. Huf -2 Nahk. (1W2); RK 11; TP
7; TW 1W8+2; BR 12m; Akt IW20; RW Z&h +2,

Ref +3, Will -1; Ges N

Name Gesinnung
Soldat
Beruf EP

) Wort Y Mod.

GES FH B @ Reflex
N reR B © wille
INT Bl )

+0 auf Schadenswirfe
111+0 mitdernkampfwaffen

spnmsbunyiey

Geburtszeichen: Adlerauge

— G —

Speer: +0; 1W8

+0 9m 1W4+0 /1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung
Schild -1 W8+0
Ristung Malus Patzer

11 1

|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

Schild (siehe Rustung)
Ol (1 Flaschchen)
37 KM

Name Gesinnung
Halblinghthnermetzger
Beruf EP

[ Wert ' Mod. ]

GES @ Reflex
L

-1 auf Rettungswiirfe
8 -1 gegen Gift

apnmsbunyey

Notizen
Geburtszeichen: Uberlebender eines
Spinnenbisses
Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m),

Handaxt: -1; 1W6-1

+0 6m 1W4-11/1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung
W4+1
Ristung Malus Patzer
10 1
Riistungsklasse Trefferplthe

Huhnerfleisch, 2 1/2 kg
Sack (klein)
31 KM




Name Gesinnung
Totengraber
Beruf EP

- [ Wert ' Mod. |
STA

GES @ Reflex

AUS @ zinigkeit
PER [EJ B} @ wille

INT
Em 15 I +1 Iair?gi];iges-vertreiben—w l

urie

spnmsbunyey

Geburtszeichen: Rechtschaffenes Herz

— G ——

Schaufel (wie Stab): +0; 1W4

+0 9m 1W4+1 /1
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4-1
Ristung Malus Patzer
| Riistungsklasse Trefferpunkte

Handschaufel (wie Dolch)
Flaschchen (leer)
31 KM

Name Gesinnung

Glucksspieler

sTA HHIER
INT

-1 auf Schadenswiirfe
71-1

apnmsbunpey

Geburtszeichen: Geboren auf dem Schlachtfeld

Knuppel: -1; 1W4-2

+0 9m 1W4-11/1
L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+1
Ristung Malus Patzer
10 1
Riistungsklasse Trefferpunkt_e
Wiirfel
Wasserschlauch
46 KM

Name Gesinnung
Wagner
Beruf EP

f Mod.

M AuS @ Zihigkeit
PER @ wille
INT

8 1 -1 auf Fallen
entdeeckenfentscharfen

spnmsbunyiey

Geburtszeichen: Listigkeit des Fuchses

— G —

Knuppel: -2; 1W4-2

-1 9m 1W4-1/1
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
WA4+1
Ristung Malus Patzer
|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

———— N —

Schubkarre (siehe unten)
Flaschchen (leer)
23 KM

Schubkarre enthallt Erde

Name Gesinnung
Schreiber
Beruf EP

[ Mod.

sTA HHIER

GES [H Bl @ Reflex
AUS @ zihigkeit
PER @ wille

Dl o o |

+2 auf Patzer
17§ +2

apnmsbunyey

|

Geburtszeichen: Der zerbrochene Stern

Wurfpfeil: -1; 1W4

-1 9m 1W4+2 /1
L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4-4
Ristung Malus Patzer
9 4
Riistungsklasse Trefferplthe

—— R —

Pergament, 10 Blatter
Fackel
32 KM




Name Gesinnung

Elfischer Forster

Beruf EP

- [ Wert ' Mod. |
GES [EJ K @ Reflex
AUS @ Zihigkeit
PER @ wille
INT
GLU
Geburtszeichen: Rudeljager

Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m),
Empfindlich gegen Eisen, +4 Bonus auf

A
o
=
£
H]
]
H
=3
El

— G —

Stab: -2; 1W4-2

+0 9m 1W4+0 /|
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 5
| Riistungsklasse Trefferpunkte )

——— N —

Krauter, 1/2 kg
Rucksack
31 KM

o larariaadi: fiaral
oenemuoreT Tt

Waurfpfeil: +0; 1W4
Name Gesinnung
Schreiber
Beruf EP
P Wert ¥ Mod. ) +0 9m 1W4-1 /1
STA n L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
GES [E} @ Reflex . W4+1
= . . g Ristung Malus Patzer
AUS [E1 Bl @ z:ihigkeit
g 10 1
PER @ Wille ° Riistungsklasse Trefferpunkt_e )
Pergament, 10 Blatter
1 -1 auf Schadenswiirfe Brecheisen
- imiNahkampf 35 KM
Geburtszeichen: Pfad des Baren

Name Gesinnung
Schreiber
Beruf EP

) Wort Y Mod.

N PER B @ Wille
INT [N

-1 auf Zauberschaden
71-1

spnmsbunyiey

Geburtszeichen: Der tobende Sturm

— G —

Waurfpfeil: -1; 1W4

-1 9m 1W4-1/1
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
WA4+1
Ristung Malus Patzer
|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

——— N —

Pergament, 10 Blatter
Sack (klein)
37 KM

Name Gesinnung
Elfischer Kerzenmacher
Beruf EP

[ Wert ' Mod. ]

STA
GES I K] @ Reflex
AUS EX BN @ z:ihigkeit
PER ® wille
INT

+0 auf Geheimturen
101 +0 entdecken

spnmsbunpey

Geburtszeichen: Vierblattriges Kleeblatt
Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m),
Empfindlich gegen Eisen, +4 Bonus auf

Schere (wie Dolch): +0; 1W4

+0 9m 1W4+0 /1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung

W4+0
Ristung Malus Patzer
10 1
Riistungsklasse Trefferplthe
Kerzen, 20
Kerze
31 KM

- lamiaadti ool
othemren T moeT



Name Gesinnung

Halblinghtihnermetzger

Beruf i mm EP
STA

GES @ Reflex
AUS I Bl ® zihigkeit

spnmsbunyey

PER @ wille
INT

+0 auf Rettungswirfe
9 +0 gegeniGift

Notizen
Geburtszeichen: Uberlebender eines
Spinnenbisses
Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m),

Name Gesinnung

Hafenarbeiter

STA
INT

+0 auf Schadenswirfe
113 +0

apnmsbunpey

|

Geburtszeichen: Geboren auf dem Schlachtfeld

— G ——

Handaxt: +0; 1W6

+1 6m 1W4+0 /|
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
11 1
| Riistungsklasse Trefferpunkte

Hihnerfleisch, 2 1/2 kg
Rucksack
28 KM

Stange (wie Stab): -2; 1W4-2

+0 9m 1W4+0 /|
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 1
Riistungsklasse Trefferpunkt_e

ein verspatetes Rollenspielbuch
Wasserschlauch
47 KM

Name Gesinnung

StralRenhandler

Beruf EP

) Wort Y Mod.

N GES ) B @ Reflex

AUS @ zihigkeit
M PER @ wille

Gemeinsprache

o Nt B
-1 auf Zauberschaden

1 lE!!l 8 I -1 I '

Geburtszeichen: Der tobende Sturm

spnmsbunyiey

— G —

Messer (wie Dolch): -1; 1W4-1

+0 9m 1W4-1/1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung
W4+1
Ristung Malus Patzer
10 3
|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

—— N —

Frichte
Ol (1 Flaschchen)
32 KM

Name Gesinnung
Kaser
Beruf EP
[ Mod.

STA
GES I K] @ Reflex

AUS & Z:higkeit
PER @ wille
NT [

+0 auf Fertigkeitswirfe
11 | +O §inki Diebesfertigkeiten)

apnmsbunyey

Geburtszeichen: Geboren unter einem Webstuhl

Schlagstock (wie Stab): +1; 1W4+1

+0 9m 1W4+0 /1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung

W4+0
Ristung Malus Patzer
10 1
Riistungsklasse Trefferplthe

—— T —

Stinkender Kése
Rucksack
36 KM




Name Gesinnung

Krauterkundler

Beruf EP

- [ Wert J' Mod. ]
STA
GES @ Reflex
AUS @ zihigkeit

spnmsbunyey

PER @ wille
INT

+0 auf Angriffswiirfe mit
10| +0 Fermkampfwaffen

Geburtszeichen: Glickstag

— G —

KnUppel: +1; 1W4+1

+0 9m 1W4+0 /|
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 1
| Riistungsklasse Trefferpunkte

——— N —

Krauter, 1/2 kg
Hammer (klein)
27 KM

Name Gesinnung
Metzger
Beruf EP

[ Wert ' Mod. ]
STA
INT

+0 auf Magische
12§ +0 Heilung

apnmsbunpey

Geburtszeichen: Uberlebender der Pest

Hackbeil (wie Axt): +0; 1W6

-1 9m 1W4+0 /|
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
9 2
Riistungsklasse Trefferpunkt_e

1 Stick Rindfleisch
Diebeswerkzeug
30 KM

Name Gesinnung

Zwergischer Pilzzlichter

Beruf EP

) Wort Y Mod.

N GEs FA T @ Reflex
| IDER@WiIIe
INT

+0 auf Rettungswiurfe
111+0 gegen kallen

spnmsbunyiey

Geburtszeichen: Schutzengel

Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m), Gold
und Edelsteine riechen

— G —

Schaufel (wie Stab): -1; 1W4-1

+0 6m 1W4+0 /1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 1
|\ Ristungsklasse Trefferpunkte
Sack
Sack (grof3)
41 KM

Name Gesinnung
Schamane
Beruf EP

[ Mod.

STA

GES @ Reflex
AUS @ zihigkeit
PER [l & wille

INT

-1 auf Magische Heilun
8 -1 g g

apnmsbunyey

Geburtszeichen: Uberlebender der Pest

Streitkolben: +1; 1W6+1

+1 9m 1W4-11/1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+1
Ristung Malus Patzer
11 2
Riistungsklasse Trefferplthe

——— R —

Kréuter, 1/2 kg
Hammer (klein)
34 KM




Name Gesinnung

Zwergischer Hirte

Beruf i mm EP
STA

GES [EJ Bl @ Reflex
AUS @ zihigkeit

spnmsbunyey

PER @ wille
INT

+1 auf Kritische
131 +1 Treffertabellen

Geburtszeichen: Arm des Kriegers

Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m), Gold
und Edelsteine riechen

— G —

Stab: +1; 1W4+1

-1 6m 1W4+2 /|
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4-1
Ristung Malus Patzer
| Riistungsklasse Trefferpunkte )

———— A —

Sau (siehe unten)
Laterne
28 KM

Sau: Init +0; Angr. Biss +0 Nahk. (1W3); RK 10; TP
7; TW 2W6; BR 9m; Akt 1W20; RW Zah +2, Ref

-2, Will +0; Ges N

Name Gesinnung
Heiler
Beruf EP

STA
INT

+1 auf Willenskraftwirfe
151 +1

spnmsbunpey

i

Geburtszeichen: Der Versuchung widerstanden

KnlUppel: +1; 1W4+1

+1 9m 1W4+1 /1
L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
Wi4-1
Ristung Malus Patzer
11 2

Riistungsklasse Trefferpunkt_e

\

Heiliges Wasser, 1 Flaschchen
Handspiegel
12 KM

Name Gesinnung
Schamane
Beruf EP

[ Mod.

GES [ K] @ Reflex

AUS @ zihigkeit
PER @ wille
INT

+0 auf Trefferpunkte (gilt
9 +0 p (9

spnmsbunyiey

furijede Stufe)

Geburtszeichen: Reiche Ernte

— G —

Streitkolben: +0; 1W6

+0 9m 1W4+0 /1
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 1

|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

——— N —

Krauter, 1/2 kg
Hammer (klein)
26 KM

Name Gesinnung
Metzger
Beruf EP

[ Wert ' Mod. ]

STA

GES @ Reflex
AUS @ Zinigkeit ¢
PER @ wille
INT

+0 auf Magische
10 | +0 9

spnmsbunpey

Heilung

Geburtszeichen: Uberlebender der Pest

Hackbeil (wie Axt): +0; 1W6

+0 9m 1W4+0 /1
Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung

W4+0
Ristung Malus Patzer
10 1

Riistungsklasse Trefferpunkte

—— N —

1 Stick Rindfleisch
Seil (15 m)
39 KM




Name Gesinnung
Buttel
Beruf EP

- [ Wert ' Mod. |
STA

GES @ Reflex

AUS @ zahigkeit
PER IEIEN @ Wille
INT

Geburtszeichen: Verzaubertes Heim

spnmsbunyey

— G —

Stab: +1; 1W4+1

+0 9m 1W4+0 /|
\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
W4+0
Ristung Malus Patzer
10 3
| Riistungsklasse Trefferpunkte )

—— N —

Heiliges Symbol
Brecheisen
27 KM

Name Gesinnung
Elfischer Advokat
Beruf EP

[ Wert ' Mod. ]
STA

spnmsbunpey

INT

+0 auf Rettungswaurfe

11§ +0 gegen Gift

Notizen
Geburtszeichen: Uberlebender eines
Spinnenbisses
Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m),

L Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
Ristung Malus Patzer

Riistungsklasse

— R —

Trefferpunkt_e )

Name Gesinnung

Beruf EP

spnmsbunyiey

AUS I @ z:ihigkeit

\ Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle )
Verteidigung
Ristung Malus Patzer

|\ Ristungsklasse Trefferpunkte

— QN —

Name Gesinnung

AUS I @ z:ihigkeit

spnmsbunpey

Initiative Bewegung Krit. Wiirfel / Krit. Tabelle
Verteidigung
Ristung Malus Patzer

Riistungsklasse

— N —

Trefferpunkte




Geheimtilren finden

Schreibfeder (wie Wurfpfeil): +0; 1W4

+0 9m 1W4+0 /|

W4+0
10 5
Buch
Flaschchen (leer)
25 KM

Zwergischer Kistenmacher

11 +0

7 -1 -1
11 +0 +0

12 +0 +0

g .1 Gemeinsprache, Zwerge

+1 auf Patzer
15 +1

Geburtszeichen: Der zerbrochene Stern
Besondere Fahigkeiten: Dunkelsicht (18m), Gold
und Edelsteine riechen

Totengréber
17 +2
6 -1 -1
12 +0 +0
4 -2 -2

Gemeinsprache
9 +0 P

+0 auf Schadenswiirfe
10 +0

Geburtszeichen: Geboren auf dem Schlachtfeld

Meif3el (wie Dolch): +0; 1W4

-1 6m 1W4+1 /1

W4-2

Holz, 5 kg
Brecheisen
40 KM

Schaufel (wie Stab): +2; 1W4+2

-1 I9m 1IW4+0 /|

W4+0

Handschaufel (wie Dolch)
Diebeswerkzeug
37 KM



